
puis miroir

et 2 jointures

DESSIN À LA PLUME

POINTS "ANGULEUX"

recliquer/glisser 
sur le dernier point d'ancrage 
en enfonçant la touche Opt.

ou enfoncer Option / Alt 
en cours de création

pour obtenir directement 
des tangentes "cassées". 

JONCTIONS

ne faire que la moitiée de la forme
puis symétrie avec copie 

et éventuellement alignement des 2 pts
à un seul endroit (à faire pour le haut et pour le bas)

et enfin une jonction en haut
et une jonction en bas

Points anguleux
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Points droits

Points courbes


